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Muzealna Dycha na 10-lecie

Zapraszamy na wspolne swietowanie jubileuszu

okazji 10-lecia dzialalnoéci Muzeum Historycznego w Lubinie przygotowalismy wyjat-
kowe wydarzenie dla mieszkancéw — miejska gre terenowa ,,Muzealna Dycha”. To nietypowa
forma $wietowania jubileuszu, faczaca elementy zabawy, edukacji i poznawania lokalnej hi-
storii. Uczestnicy beda mieli okazje odkry¢ najciekawsze wydarzenia i projekty realizowane
przez muzeum, a takze zajrze¢ za kulisy pracy muzealnikéw. Gra przypomni réwniez posta-
cie i tematy, ktére staly sie inspiracja dla wystaw, publikacji oraz warsztatéw.

Rozgrywka zostala podzielona na cztery etapy, zlokalizowane w réznych czeéciach miasta:
w Ratuszu, Galerii Palacyk, Parku Lesnym oraz na wystawie ,,Pionierzy Lubiniscy 1945” przy
stacji kolejowej. W kazdym z tych miejsc na uczestnikéw czekaé bedg pracownicy muzeum
oraz rekonstruktorzy, ktdrzy nie tylko podzielg sie swoja wiedzg, ale takze zaproponuja wy-
konanie krétkich zadan.

W grze mozna wzig¢ udzial indywidualnie lub zespolowo. Bedzie potrzebny smartfon z do-
stepem do Internetu, poniewaz rozgrywka odbywa sie z wykorzystaniem specjalnej aplikagji.
Na ukoniczenie wszystkich etapéw uczestnicy bedg mieli dwa dni (30 i 31 maja), a na tych,
ktérym uda si¢ dotrze¢ do mety, czeka upominek.

Na tym nie koniec jubileuszowych atrakgji. Z okazji Dnia Dziecka, 1 czerwca, muzeum za-
prasza uczniéw do udzialu w szkolnej odstonie ,,Muzealnej Dychy”. Tym razem dzieciaki
zmierzg si¢ z historycznymi zagadkami w przestrzeni Parku Le$nego. Wydarzenie bedzie
polaczeniem lekgji historii z elementami rywalizacji i aktywnego spedzania czasu na §wie-
Zym powietrzu.

Na terenie parku powstanie pie¢ specjalnych stacji, przy ktérych muzealnicy i rekonstruk-
torzy beda czekaé z zadaniami wymagajacymi wiedzy, sprytu i wspolpracy w grupie. Te-
matyka gry nawigzuje do czterech filaréw dzialalnosci muzeum: Ratusza, Galerii Patacyk,
Parku Le$nego oraz wystawy ,,Pionierzy Lubinscy 1945”. Podczas rozgrywki obowigzywaé
bedzie zakaz korzystania z telefonéw i internetu - liczy¢ sie beda wiedza oraz umiejetnoéé
pracy zespolowej. Udzial w grze jest bezplatny, jednak liczba miejsc jest ograniczona. Za-
pisy przyjmowane sg do 28 maja telefonicznie pod numerem: 731 794 777 lub mailowo:
damian.kwasnik@muzeum.lubin.pl. O udziale decyduje kolejno$¢ zgloszen.

Dla os6b preferujacych spokojniejszag forme poznawania historii przygotowano spacery
z przewodnikiem. To doskonata okazja, by dowiedziec sie, jak przez lata zmienialo sie ob-
licze Parku Le$nego oraz jakie sekrety kryja tamtejsze wystawy plenerowe. Nasi przewod-
nicy przybliza nie tylko fakty historyczne, ale i kulisy pracy muzealnika ,,od kuchni”. Na
najmlodszych czeka¢ beda dodatkowe atrakcje. W godz. 15.00-18.00 przy Parku Linowym
odbeda sie warsztaty, a na Skwerze Dziadoszan (za kawiarenka) przygotowany zostanie tor
przeszkdd.

(] [x] Zapisy do udziatu w grze (30 i 31 maja) prowadzone s3 za posrednictwem formularza dostepnego na stronie internetowej muzeum.
%_‘: s Whpisowe wynosi 30 zi(+ 10 zt za kazdg dodatkowq osobe w druzynie).
2 : -. : Po rejestracji uczestnicy otrzymaja linki prowadzace do czterech etapow gry. Rozgrywke bedzie mozna rozpoczac w dowolnym

Of z+ momencie miedzy godz. 12.00 a 17.30, w jednej z wyznaczonych lokalizacji, a kolejnosc realizowania etapaw pozostaje dowolna.
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‘Wspéttworca podcastéw Daniel Kores (z prawej) z prowadzacym rozmowe Bartoszem Rodakiem. Fot. TV Regionalna.

Jak ciekawie opowiedziec

o historii?

Ciesze si¢, ze w natloku zaje¢ i obowiaz-
kéw znalazl Pan czas na nagranie podca-
stow. Bylo ich az 16.

- Tak, dotyczyly one gléwnie Rosji i Zwiaz-
ku Sowieckiego jako tzw. ,imperium zla”,
a wiec trudnych relacji polsko-sowieckich
w okresie II wojny $wiatowej. Punktem
wyjécia byl pakt Ribbentrop-Molotow,
ktory faktycznie doprowadzit do wybuchu
wojny; a z drugiej strony przyczynit sie do
tzw. czwartego rozbioru Polski i zajecia jej
ziem wschodnich przez Zwigzek Sowiecki.
Te szesnascie nagran obejmowalo m.in.
kwestie zwigzane z zabdjstwem generata
Jozefa Olszyny Wilczynskiego w 1939 roku,
zagadnienia o charakterze miedzynarodo-
wym, takie jak wyjscie Armii Andersa ze
Zwigzku Sowieckiego w 1942 roku, Po-
wstanie Warszawskie, czy tez dziatania
o charakterze agenturalnym, prowadzgce
do uzaleznienia Polski od Zwigzku Sowiec-
kiego. Kolejne podcasty dotyczyly powsta-
nia Polskiej Partii Robotniczej i Gwardii
Ludowej na terenie okupowanej Polski,
tworzenia Armii Berlinga oraz organizo-
wanie w nich organéw kontrwywiadu woj-
skowego na wzor sowiecki.

W krotkich nagraniach trudno powie-
dzie¢ wszystko. Czy mial Pan jakas stra-
tegie, by zachecic¢ odbiorcéw do zaintere-
sowania sie¢ historia?

- Nawet w godzinnym nagraniu trudno
wyczerpa¢ temat, poniewaz czesto sa to
zagadnienia, na ktére poswiecono wielo-
stronicowe ksigzki. Trzeba zatem potozy¢
nacisk na najwazniejsze kwestie, ktére po-
zwalaja odbiorcy zrozumie¢ kluczowe ele-
menty opowie$ci. Jest przy tym cala masa
nieodkrytych szczegbléw, niuanséw, alter-
natywnych scenariuszy i wariantéw wyda-
rzen. W podcastach nie da si¢ ujaé wszyst-
kiego, dlatego konieczne jest skupienie sie
na wybranych watkach.

Taka forma rozmowy nierzadko zastepu-
je lekcje historii, urozmaica i wzbogaca
wiedze przekazywana mlodemu pokole-
niu. Zgadza si¢ Pan z t3 opinig?

— Je$li wiedza sprzedana jest ciekawie i nie
nuzy odbiorcéw - jak najbardziej. Uwa-
zam, Ze to znakomity pomysl, poniewaz
istnieje dzi§ pewna nieche¢ - zwlaszcza
wéréd mlodych ludzi — do tradycyjnego
czytania. W podcastach mamy natomiast
polaczenie slowa méwionego z obrazem.
Oczywiscie wszystko zalezy od dynamiki
rozméwcow, ktérzy prowadza dyskusje, by
przekaza¢ tresci w jasny, klarowny sposéb,
ale tez nie przeciagajac, nie zanudzajac od-
biorcy. Istotne jest, by nie tworzy¢ dtugich,
monotonnych wypowiedzi, tylko raczej
krétkie i dynamiczne, ktére pozwola wi-
dzowi czy stuchaczowi skupic sie na nich.

W dobie sztucznej inteligencji - jak hi-
storycy powinni odnalez¢ sie w tej prze-
strzeni multimedialne;j? Jak przekazywaé
wiedze rzetelnie i wiarygodnie?

— Trzeba poszukiwad rozwigzan, ktére po-
zwola dotrze¢ do odbiorcy. Sztuczna inte-
ligencja oczywiscie jest bardzo przydatna,
ale gdy znajduje sie w dobrych rekach.
W gruncie rzeczy stanowi ona odzwier-
ciedlenie istniejacej juz wiedzy - korzysta
z tego, co wczesniej stworzyt cztowiek. Dla-
tego to czlowiek musi umie¢ ja ,okielzna¢”
i nie ulega¢ ztudzeniu, ze technologia moze
calkowicie go zastgpi¢. Wszystko zalezy
od tego, kto, w jaki sposéb, z jakg dynami-
ka, z jaka energig i jakimi stowami méwi
o historii. Czlowiek pozostaje w tej kwestii
niezastgpiony, a umiejetne wykorzystanie
nowych technologii moze przynie$¢ bar-
dzo dobre efekty: poméc w popularyzo-
waniu wiedzy historycznej, poszerzaniu jej
zasiegu oraz nadaniu jej nowej dynamiki
i atrakcyjnoéci.

Dzigkuje za rozmowe.

Dr hab. Daniel Kore$, historyk, pracow-
nik naukowy, wykladowca, autor publi-
kacji. Na co dzien pracownik Oddzialo-
wego Biura Badan Historycznych IPN
we Wroclawiu, wspéltworca podcastow
realizowanych przez nasze muzeum.

Nowa wystawa w Galerii Patacyk

embrandt - artysta wyjatkowy, z ktérego twérczoécia zetknat sie zapewne niemal kazdy.
Juz niedlugo, 19 czerwca, zago$ci w Galerii Palacyk. I stwierdzenie, ze pojawi sie tam osobi-
$cie, nie jest naduzyciem, poniewaz na wystawie pt. ,,Mistrza portret wlasny” zaprezentowa-
ne zostang autoportrety Rembrandta z réznych okreséw jego zycia.

Na ekspozycji nie zabraknie jednak takze innych prac. Wystawa zostala podzielona na kilka
czesci, na ktérych zobaczymy najwazniejsze dla twérczosci tego znakomitego barokowego
artysty zagadnienia. Jednym z tematéw beda charakterystyczne niderlandzkie pejzaze, 13-
czace w wyjatkowy, typowy dla Rembrandta, sposéb piekno krajobrazu z umieszczonymi
w drugim lub trzecim planie elementami narracyjnymi - sztafazem. Zaprezentowane zosta-
na réwniez sceny rodzajowe, ktére stanowia wnikliwa kronike dziejéw. Przedstawiajg uczo-
nych i mieszczan pograzonych w codziennych czynno$ciach, a takze zwyklych ludzi oraz
przedstawicieli nizszych stanéw spotecznych — w tym pokutnikéw i zebrakéw.

Oprdcz autoportretéw zaprezentowane zostang takze tzw. ,,portrety psychologiczne” — dzie-
fa, dzigki ktérym artysta zyskal przydomek ,,malarza dusz”. Poprzez te realizacje Rembrandt,
jako jeden z pierwszych twércéw, podejmowal prébe szczegdlowego ukazywania osobowosci
i cech charakteru portretowanych postaci.

Istotng cze$¢ wystawy poswigcono réwniez scenom biblijnym i mitologicznym - tematom
czesto przez artyste podejmowanym, lecz interpretowanym w sposéb nowatorski. Rem-
brandt przelamywatl schematy patetycznego, opartego na utartych wzorcach przedstawiania
tych motywéw. Skupial si¢ na ich ludzkim, emocjonalnym wymiarze, siggajac jednocze$nie
po dotad niespotykane rozwigzania kompozycyjne.

W dorobku Rembrandta znajduje si¢ okolo trzystu prac graficznych. Powstawaly one glow-
nie w technice akwaforty i wyré6zniaja sie niezwykla, jak na swoje czasy, precyzjg wykonania.
Miedziane plyty, stanowigce matryce tych grafik, po $mierci artysty popadly w zapomnienie
i zaginely. Dopiero blisko dwa stulecia pdzniej, dzieki staraniom rytownika i grafika Aman-
da Duranda oraz éwczesnego dyrektora Luwru Georgesa Duplessisa, cze$¢ z nich zostala
odnaleziona i skrupulatnie odrestaurowana. Wykonane wéwczas odbitki z wigkszoéci od-
nowionych plyt sprawis, ze w Galerii Patacyk bedzie mozna podziwia¢ kilkadziesigt dziet
Rembrandta.
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Zdarzyto sie
395 lat temu...

Niespodziewany mistrz Polski

Gdy w sobote 15 czerwca 1991 roku,
o godz. 17.00, na stadionie Goérniczego
Osrodka Sportu (GOS) rozpoczal sie mecz
Zaglebia Lubin z Zawiszg Bydgoszcz, sy-
tuacja w tabeli I ligi byla wyjatkowo ko-
rzystna dla druzyny ,Miedziowych”.

Na dwie kolejki przed koncem sezonu
Miedziowi zajmowali pierwsze miejsce,
z dorobkiem 41 punktéw. Drugi w tabeli
Gornik Zabrze zachowywal jeszcze ma-
tematyczne szanse na wyprzedzenie Za-
glebia, jednak pokonanie Zawiszy gwa-
rantowalo lubinianom tytul mistrzowski
i $wictowanie na wlasnym stadionie.
Klub, powstaly w sierpniu 1945 roku
i funkcjonujacy wczesniej pod nazwami:
Zawisza, Spdjnia, Gwardia i Gérnik, od
1966 roku nosil nazwe: Miedzyzakladowy
Klub Sportowy Zaglebie Lubin. Po ponad
dwoch dekadach gry na nizszych szcze-
blach rozgrywkowych awansowal w 1985

roku do I ligi. W debiutanckim sezonie
zajal 12. miejsce, a w kolejnym - dsme.
Nastepnie spadt do II ligi, lecz natych-
miast powrdcil do elity w rewelacyjnym
stylu, zdobywajac wicemistrzostwo Pol-
ski i ustepujac Lechowi Poznan zaledwie
dwoma punktami. W kolejnym sezonie
pierwsze 11 kolejek przyniosto Zagltebiu
sze$¢ zwyciestw (m.in. z Lechem Poznan,
Legia Warszawa i Slaskiem Wroclaw) oraz
pie¢ remiséw. Mimo to wysoka wyjazdo-
wa porazka w Krakowie - beniaminek
Hutnik wygral az 3:0, postuzyla zarza-
dowi klubu jako pretekst do zwolnienia
Stanistawa Swierka (1935-2004). Zastapit
go mlodszy o 22 lata Marian Putyra, od-
noszacy sukcesy szkoleniowiec junioréw
Zaglebia, przedstawiany przez zarzad jako
nowoczesny ,trener przyszloéci”. Pod jego
wodzg druzyna rozpoczeta od domowego
zwyciestwa 3:0 z Zaglebiem Sosnowiec, by
nastgpnie przegra¢ wyjazdowe spotkanie

» 15 czerwca 1991 roku, stadion GOS, mecz Zaglebie Lubin - Zawisza Bydgoszcz.

Fot. Jerzy Kosinski/www.zawisza.info.pl

z Zawiszg. Kolejne wyniki sprawily, ze
rewanz z bydgoska druzyna moégl przesa-
dzi¢ o historycznym mistrzostwie Polski.

W meczu, ogladanym przez 12 764 kibi-
c6w, Miedziowi grali od poczatku stabo
i w rezultacie od 22 minuty przegrywali
jedng bramka. W drugiej polowie atako-
wali zdecydowanie czesciej, ale grali ner-
wowo i przez dlugi czas nic nie wskazy-
walo nawet na wyréwnanie. Ostatecznie
jednak lubinianie wygrali 2:1, po dwdch
trafieniach z rzutu karnego Romualda Ku-
jawy. Po ostatnim gwizdku na stadionie

zapanowalo szalenistwo, tlumy rozentu-
zjazmowanych kibicéw wpadly na boisko,
odpalone zostaly liczne race.

Tytut zdobyty przez ligowego nowicjusza,
niemal pozbawionego ,etatowych” repre-
zentantéw Polski w skladzie (wyjatkiem
byl pozyskany z LKS-u przed mistrzow-
skim sezonem bramkarz Jarostaw Bako),
uznawano powszechnie za jednorazo-
wy »wyskok”. Opinia ta potwierdzala sie
przez kolejnych 16 lat, do momentu zdo-
bycia drugiego w historii klubu krajowego
czempionatu w sezonie 2006/2007.

Znane 1 wybitne postaci naszego regionu

Budowniczy zenskiego szczypiorniaka w Lubinie

Henryk Kruglinski to postaé, bez ktorej
zenska pitka reczna w Lubinie nie osiggnela-
by pozycji, jaka dzi$ zajmuje w polskim spo-
rcie. Jako dzialacz i entuzjasta sportu pozo-
staje Zzywy w pamieci nie tylko najstarszych
kibicow.

Ze zbioréw archiwalnych MKS Zagtebie Lubin.

-
]

W 1973 roku Kruglinski objat stanowisko
dyrektora Powiatowego Osrodka Sportu
i Rekreacji w Lubinie. Aktywnie angazowat
sie w rozwdj lokalnej infrastruktury sporto-
wej oraz inicjowanie nowych przedsiewzieé

w wielu dyscyplinach. To wlasnie on byl
jednym z kluczowych twdrcéw, zalozonej
w 1982 roku, zenskiej sekcji pilki recz-
nej w Lubinie. W okresie, gdy klub stawiat
pierwsze kroki w tej dyscyplinie, wspélnie
z innymi dzialaczami organizowal poczat-
ki startéw druzyny w rozgrywkach. Dzieki
jego zaangazowaniu sport ten zyskat solidne
fundamenty, ktére z czasem zaowocowaly
sukcesami na arenie krajowej i europejskiej.

Kruglinski byt niezwykle oddany swojej pra-
cy spolecznej na rzecz sportu. Realizowal ja
jako misje promowania aktywnosci fizycz-
nej. Jednym z przykladéw jego szerokich
zainteresowan byl wyscig kolarski ,Szla-
kiem Grodéw Piastowskich”, ktéry podczas
jego kadencji stal si¢ renomowanym wyda-
rzeniem sportowym lat 80. XX wieku. Ale
to pilka reczna byla jego najwieksza pasja,
ktérg z powodzeniem przekazywal innym.
Debiut na najwyzszym szczeblu rozgrywek
krajowych zawodniczki Zaglebia zaliczyly

w 1990 r. Jeszcze za zycia Kruglinskiego
lubinskie szczypiornistki zdobyly 2. miej-

sce (sezon 1994/95) oraz 3. miejsce (sezon

1995/96) w mistrzostwach Polski. W kolej-
nych latach przyszty nastepne sukcesy Za-
glebia Lubin - kobieca druzyna pilki recz-
nej stala si¢ jednym z czolowych zespoléw
w kraju, zdobywajac mistrzostwa i Puchary
Polski oraz rywalizujgc w europejskich roz-
grywkach pucharowych.

| Bw

Po $mierci Kruglinskiego pamie¢ o wybit-
nym dzialaczu lubinskiego sportu zostala
zachowana w formie corocznego miedzy-
narodowego memorialu nazwanego jego
imieniem. Rozgrywki te przyciagaja ze-
spoly z kraju i zagranicy, a ich celem jest
upamietnienie pasji, jakg Kruglinski zywil
do sportu oraz wartoéci, ktdre propagowat
w $rodowisku szczypiorniaka. Organizowa-
ny nieprzerwanie od 1997 roku memorial,
stanowi szczeg6lny hold dla jego zaangazo-
wania i wkladu w rozwdj kobiecej pitki recz-
nej w Lubinie.
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